
ATELIERS MATHÉMATIQUES 

ATELIERS CITÉBOX 
CRÉATION NUMÉRIQUE

SENIOR GEEK
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     mer. 10h00 > 11h00
pour les primaires

     mer. 13h30 > 14h30

     mer. 14h30 > 15h30

Senior geek 
(spécial adultes
débutants)

     mar./ven. 12h00 > 13h30

Couture et broderie
(adultes)

Initiation à la vidéo
(à partir de 10 ans)

Crée ton jeu vidéo
(à partir de 12 ans)

Initiation aux outils
numériques 
(11 - 13 ans)

     sam. 9h15 > 10h45

Atelier d'art 
numérique
(à partir de 12 ans)

     mer. 15h00 > 16h30

     jeu. 10h00 > 11h30

session de 5 séances

     sam. 11h00 > 12h30

R e s p e c t  d e s  g e s t e s  b a r r i è r e s ,  m a s q u e  o b l i g a t o i r e

     mer. 13h15 > 14h15
pour les collégiens

Découverte du processus
de création d'un jeu et du
game design. C'est tout
un tas d'ingrédients qui
seront nécessaires : de la
scenarisation, du dessin
numérique, de la
programmation et
beaucoup d'imagination.

L a  C i t é  d e s  G é o m é t r i e s  s e  c o n s a c r e  à  l a  p r o m o t i o n  d e  l a  c u l t u r e  s c i e n t i f i q u e  e t
n u m é r i q u e  d a n s  l e  V a l  d e  S a m b r e  g r â c e  a u x  a t e l i e r s  d e  p r a t i q u e s * ,  s t a g e s ,
f o r m a t i o n s ,  j e u x  e t  e x p o s i t i o n s  à  d e s t i n a t i o n  d e  t o u s .  

Maths magiques 
(6 - 9 ans // 10 -13 ans)

L'ordinateur vous fait peur ?

Venez vous familiariser

avec les outils

informatiques, découvrir

internet et devenez le Jedi

du web !

Reservez un créneau
et passez de l’idée à
l’objet dans la
CitéBOX. 
Utilisez les machines
en toute autonomie
ou avec notre
médiateur
numérique quelque
soit votre projet.

Au programme : HTML,
CSS, WordPress, plugins,
graphisme, hébergement ...

Création d'un site web
(à partir de 15 ans //
adultes)

Apprentissage et
utilisation du matériel
numérique de tournage et
de montage, réalisation
de courts-métrages, 
 étapes et tâches de la
fabrication d’un film ou
d'une émission.
Participation aux
émissions de la Cité des
Géométries. 

Crée ton petit accessoire
et personnalise-le grâce à
la brodeuse numérique ou
la floqueuse pendant ta
pause déjeuner. 

Découverte des
mathématiques aux
travers de jeux et
manipulations adaptés à
l'âge des participants,
des calculs, des jeux de
stratégie etc.

Initiation aux outils de

publication numérique,

programmation de robots

(Jimu), utilisation des

outils numériques,

apprentissage des

logiciels Scratch, mBlock...

Découverte de l'univers de
la création 3D (Blender,
Photoshop, After Effects ...)

M a i s  a u s s i  s t a g e s  e t  a t e l i e r s  s u r  m e s u r e  p e n d a n t  l e s  v a c a n c e s  s c o l a i r e s .    

* h o r s  v a c a n c e s  s c o l a i r e s


