1 Dessins gradués 1

Pour découvrir le dessin codé, tu dois placer les points A, B, C... selon les indications du tableau ci-dessous.
Par exemple, le point A est sur la premiére ligne et son abscisse est 2.

Fais attention, les graduations changent d'une lighe a l'autre. Quand tu auras placé tous les points, relie-les
en suivant les instructions données sous le dessin.
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Trace les lignes brisées suivantes :
YWACDBXZY - FIJF - OPSRO - EGHE - KMNLTVUQK.

Colorie en foncé les polygones : FIJ - OPSR - EGH, et en clair : KMNLTVUQ.
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